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p SOBRE LOS AUTORES

Margarita Schultz
“El factor humano en la cibercultura”

Doctorada en Filosofia — Estética (1995), es produc-
tora del programa semanal En torno a las artes (Radio de la Universidad
de Chile). Ha publicado mas de treinta libros, tanto de su area teédrica (Es-
tética general, Estética del arte digital, Epistemologia de la Historia del ar-
te), como literarios (poesia y narrativa); sus ensayos y articulos en revis-
tas nacionales y extranjeras sobrepasan la centena.

Ha sido invitada para dictar seminarios de su especialidad, en univer-
sidades de Latinoamérica y Europa. Ha participado como ponente en con-
gresos internacionales de Estética, Semiética y Filosofia. Actualmente ejer-
ce como profesora titular de la Facultad de Artes de la Universidad de Chi-
le (Posgrado vy Licenciatura).

Libros - Ensayos (iiltimos 10 afos)
- El factor humano en la Cibercultura. VVAA. Editora y Ensayo introductorio.
Editorial Alfagrama. Buenos Aires. 2007.
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- Filosofia y Producciones digitales. Editorial Alfagrama. Buenos Aires.
2006.

- Epistemologia y Estética. VVAA. Ensayo introductorio y edicién. Facul-
tad de Artes, Universidad de Chile. Santiago. 2005.

- En torno a las artes. Ediciones Radio de la Universidad de Chile. 2005.

- Proyecto Colaborarte. Viaje a través de la mascara. CD-ROM: idea, tex-
tos y direccion. Sobre arte colaborativo en Internet, obras de artistas
latinoamericanos. 2005.

- Ximena Cristi. Monografia para Arca de Noé. Homenaje a los Maestros.
Idea y direccion. Autoria. Ed. Universitaria. Santiago de Chile. 2005.

- Lea Kleiner. Monografia para Arca de Noé. Homenaje a los Maestros.
Idea y direccion. Autoria. Ed. Universitaria. Santiago de Chile. 2004.

- Una de cal, una de arena. Ril Editores. Santigo de Chile. 2004.

- La cuerda floja. Reflexiones en torno a las artes. 22 Ed. Facultad de Ar-
tes, Universidad de Chile. 2003.

- (Qué significa la misica? Del sonido al sentido musical. 22 Ed. Facultad
de Artes. U. de Chile. 2002.

- Vision epistemolégica de la Historia del Arte. Ediciones de la Facultad
de Artes de la Universidad de Chile. 2001 (segunda reimpresion).

- El poder de la palabra. Editorial Cuatro Vientos. Santiago de Chile.
2000.

- Al Sur del Norte. Almagesto. Buenos Aires. 2000.

- El gélem informatico. Notas sobre estética del tecnoarte. |ldea, textos y
direccién. Obras de artistas latinoamericanos. CD-ROM. 2000.

- El gélem informatico. Notas sobre estética del tecnoarte. Almagesto.
Buenos Aires. 1998.

mschultzQuchile.cl

Ricardo Baeza-Yates
“Las distintas caras de la Web”

Ricardo Baeza-Yates es director de Yahoo! Research
Barcelona, Espafa y Yahoo! Research Latin America en Santiago, Chile. Has-
ta 2005 fue director del Centro de Investigacién de la Web en el Departa-
mento de Ciencias de la Computacién de la Escuela de Ingenieria de la Uni-
versidad de Chile; y catedratico Icrea en el Departamento de Tecnologia de
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la Universitat Pompeu Fabra en Barcelona, Espafia. Mantiene vinculos con
ambas universidades en actividades de posgrado.

Sus intereses de investigacion incluyen algoritmos y estructuras de da-
tos, recuperacién de informacion, mineria de la Web, bases de datos de tex-
to e imagenes y visualizacion de software y bases de datos.

ricardo@baeza.cl

www.baeza.cl

Mari-Carmen Marcos
“Las distintas caras de la Web”

Profesora en la Universitat Pompeu Fabra de Barce-
lona. Coordina el Master Online en Documentacién Digital y el Master en
Buscadores de esta universidad, ademas de impartir docencia en ellos. Es
profesora del Master en Gestion de Contenidos (Universitat de Barcelona
y Universitat Pompeu Fabra) y en los estudios de Documentacién de la
Universitat Oberta de Catalunya.

El libro Interaccién en interfaces de recuperacién de informacion (Trea,
2004) presenta su linea de investigacion sobre interfaces y usabilidad en
sistemas de informacién. En los Gltimos afios ha colaborado como consul-
tora con empresas e instituciones pablicas en proyectos de mejora de la ex-
periencia de usuario y de optimizacién de sitios web en buscadores.

mcarmen.marcos@upf.edu

www.mcmarcos.com

Rejane Cantoni
“Mdquinas para humanos”

Es artista e investigadora de sistemas de la infor-
macién. Obtiene su Doctorado y Maestria en el Programa de Comunica-
cién y Semibtica en la Pontificia Universidad de San Pablo; Maestria en
Visualizacion y Comunicacién Infograficas en el Programa de Estudios Su-
periores de Sistemas de Informacién en la Universidad de Ginebra, Sui-
za; y es pos-doctoranda del Departamento de Cinema, Radio y Televisidn,
ECA Universidad de San Pablo (Fapesp).
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Su investigacion se especializa en ingenierfa de sistemas de realidad
virtual, instalaciones interactivas con dispositivos de adquisicion y mani-
pulacién de datos en areas sensorizadas y automatizadas.

Fue vicedirectora de la Facultad de Matematica, Fisica y Tecnologia en
la Pontificia Universidad de San Pablo.

www.rejanecantoni.com

Claudia Giannetti

“La realidad de-mente y la socializacion link.
Algunos apuntes para abordar la logica

de la condicion humana en el siglo XXI”

Nacida en Belo Horizonte, vive en Barcelona. Espe-
cialista en Media Art, tebrica y escritora, comisaria de exposiciones y de
eventos culturales. Doctora en Historia del Arte por la Universidad de Bar-
celona en la especialidad de Estética Digital. Entre 1993-1999, fue direc-
tora de la Associacié de Cultura Contemporania LAngelot, Barcelona, el
primer espacio en Espafa especializado en arte electronico. Entre 1998 y
2007 fue directora del Mecad\Media Centre d’Art i Disseny, Barcelona.
Desde 2006, directora del Canariasmediafest - Festival Internacional de
Artes y Culturas Digitales de Gran Canaria.

En el ambito académico, ha sido profesora en la Universidad de Barce-
lona y directora y profesora de varios masters de la Universidad Ramon
Llull/Mecad; ha impartido clases y seminarios, asi como mas de un cente-
nar de conferencias en universidades, museos y congresos de varios paises
de Europa y América Latina, asi como en los EE.UU., Canad3, India y China.
Profesora invitada en la Universidad Pompeu Fabra, Barcelona. Ha sido con-
sultora experta de importantes instituciones internacionales, tales como del
Swiss Federal Information Society Strategy, DigitArts de Unesco o Beijing In-
ternational New Media Arts Symposium, etc.

En los dltimos 15 afios ha comisariado més de 7o actividades naciona-
les e internacionales, entre exposiciones, congresos, simposios y eventos
en museos e instituciones, tales como en el Museo Nacional Centro de Ar-
te Reina Sofia, Madrid; CCCB - Centre de Cultura Contemporania de Barce-
lona; Festival de Video de Navarra, Pamplona; ZKM Center for Art and Me-
dia Karlsruhe, Alemania (“Net_Condition” junto con Peter Weibel, Jeffrew
Shaw y Toshiharu Ito); Festival de Video y Artes Electrnicas, México DF;
Centro Multimedia del Centro Nacional de las Artes, México DF; CaixaForum,



SOBRE LOS AUTORES 13

Mediateca, Barcelona; Medi@terra Art & Technology Festival, Atenas. Traba-
ja actualmente en las curadurias del Expanded Box para ARCO’2008 y de
exposiciones en el Meiac - Museo Extremefio e Iberoamericano de Arte Con-
temporaneo de Badajoz y en el ZKM de Karlsruhe.

Ha publicado mas de un centenar de articulos en revistas especializadas
y catalogos, y elaborado y desarrollado diversos proyectos on-line, entre
otros: “Media art internacional”, Digi-arts/Unesco y Mecad; “Playing Field
Project - Streaming Media Online”, Netherlands Media Art Institut Montevi-
deo, Amsterdam, y Mecad; “Video online”, e-mediateca de CaixaForum;
“Asthetik des Digitalen / Aesthetics of the Digital”, Medienkunstnetz, ZKM
Center for Art and Media Karlsruhe; “Net_Espafia - Un panorama del media
art en Espafa”, Mecad, Ministerio de Cultura, MEIAC.

Ha publicado los libros Media Culture (Barcelona, 1995); Arte en la Era
Electrénica - Perspectivas de una Nueva Estética (Barcelona, 1997); Ars
Telematica - Telecomunicacion, Internet y Ciberespacio (Lisboa, 1998; Bar-
celona, 1998); “Arte Facto& Ciencia” (Madrid, 1999); proyecto y direccion
editorial y artistica del CD-ROM “ArteVision - Una historia del arte elec-
tronico en Espafia” (Sabadell, 2000); “Estética Digital - Sintopia del arte,
la ciencia y la tecnologia” (Barcelona, 2002; Nueva York y Viena, 2004;
Karlsruhe, 2005; Belo Horizonte/Brasil, 2006); “La razén caprichosa en el
siglo XXI - Los avatares de la sociedad posindustrial y mediatica” (Las
Palmas de Gran Canaria, 2006). Ha sido miembro del jurado de diversos
premios de media art internacionales. Ha recibido varios galardones por
su trabajo como comisaria y como escritora.

lliana Hernandez Garcia
“La innovacion como relacion entre lo humano
y los mundos inmersivos”

Ph.D. en Arte y Ciencias del Arte con énfasis en Estéti-
ca por la Universidad de La Sorbona Paris-I. Magister en Arte y Ciencias del Ar-
te, Opcién Video e imagen por computador, en Teorias y estéticas de la Arqui-
tectura y en Proyectos de Arquitectura por la Universidad de La Sorbona y la
Escuela de Arquitectura de Paris. Arquitecta por la Universidad de los Andes de
Bogota. Se desempena como tebrica e investigadora en estética y filosofia del
arte, estudia la relacion arte-ciencia-tecnologia vy filosofia estética en las crea-
ciones electrénicas y numéricas. Autora y compiladora de los libros Estética,
ciencia y tecnologia: creaciones electronicas y numéricas (comp.) (Bogota,
2005); Mundos virtuales habitados: espacios electronicos interactivos (Bogota,
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2002); Estética de la habitabilidad y nuevas tecnologias (comp.) (Bogota,
2002); Estética contemporanea: produccion de subjetividades en el cruce en-
tre arte, ciencia y nuevas tecnologias (Bogota, 2000); Habitabilité des images
en mouvement: pour une architecture transformable (Paris, 1999), y Arquitec-
turas que emergen en el tiempo (CD-ROM) (Bogota, 1998). Autora de numero-
sos articulos en revistas indexadas y de capitulos en libros colectivos en Fran-
cia, Espafia, Bélgica, Argentina, Brasil, Chile, Cuba, México y Colombia. (1990-
2007), entre ellos: “Espacios electrénicos inmersivos”, en Contextos, Buenos
Aires, 2005; “Interactividad, vida artificial y espacio/tiempo en las instalacio-
nes inmersivas”, en Cibertronics, Buenos Aires, 2005; “Cine y videoinstalacion
desde el pensamiento de Gilles Deleuze”, en Arkadin, Universidad de La Pla-
ta, 2005; “Creaciones numéricas y naturaleza de la imagen”, en Tecnocultura
y comunicacion, Bogota, 2005; “Fractales, espacio y tiempo”, Madrid, 2004;
“Creaciones numéricas”, Bogota, 2004; “Sociedad del conocimiento en Améri-
ca Latina”, San Pablo, 2004; “Naturaleza de la imagen numérica”, Uned, Ma-
drid, 2004; “Realidades emergentes”, San Pablo, 2004. “Mondes virtuels ha-
bités”, Paris, 2003; “Naturaleza de la imagen numérica”, en Memorias, Catedra
Unesco de Comunicacién, 2004. “Arte, arquitectura y nuevas tecnologias de in-
formacion y comunicacién”, en Aisthesis, Instituto de Investigaciones Estéticas,
Facultad de Filosofia, Universidad Catélica de Chile, 2004; “El retorno del cuer-
po v los imaginarios”, Universidad Mayor de San Andrés, La Paz, 2001; “Inte-
ligencia computacional en la arquitectura y el arte”, Universidad Nacional, Me-
dellin, 2000; “Retos de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion
en la educacién”, en Equidistancia, Bogota, 2000; “El espacio arquitecténico y
el cine: caso de estudio Manhattan Transcripts”, Universidad Nacional Auténo-
ma de México, México, 1995; “La machine de-montage”, en Transmedium, Uni-
versité de la Sorbonne Paris-l, 1994 y 1995.

Actualmente dirige el Departamento de Estética de la Pontificia Universi-
dad Javeriana en Bogota y es directora del grupo de investigacion en “Estéti-
ca de las nuevas tecnologias”, escalafonado en categoria A por Colciencias.

Jorge La Ferla
“Algunas consideraciones sobre el factor humano
en las artes visuales telematicas”

- Master in Arts, University of Pittsburgh, Pennsylvania, USA, 198s.

- Egresado del Programa Graduado del Centro de Estudios Latinoamerica-
nos, University of Pittsburgh, Pennsylvania, USA, 1985.

- Licence d’Enseignement, Université Paris VIII, Vincennes, 1982.
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Actividad artistica y profesional

- Profesor titular, jefe de catedra, de la Universidad del Cine y la Universidad
de Buenos Aires, 1991/2007; profesor invitado del programa de Artes de la
Universidad de los Andes, Bogota, 1995-2007.

- Realizador de video, TV y multimedia.

- Profesor e investigador en medios audiovisuales.

- Experiencia en el ambito académico en el area de medios de comunicacién,
realizacién cinematogréfica, video y TV; ha sido profesor invitado de pos-
grado en instituciones y universidades de Alemania, Brasil, Canada, Colom-
bia, Costa Rica, Espafa, Francia, Israel, Italia, México, Perd, Paraguay, Sui-
za 'y EE.UU.

- Fundador y director de las Muestras EuroAmericanas de Cine, Video y Arte
Digital organizadas por la Universidad de Buenos Aires, 1995/2007.

- Editor de publicaciones de cine, video, TV y multimedia, Universidad de Bue-
nos Aires; 30 titulos publicados entre 1995 y 2007.

- Jurado del panel de las becas Rockefeller para Nuevos Medios, N.Y./EE.UU.,
2006; Festival de la Imagen en Movimiento, Ginebra, 2005; entre otros.

- Coordinador académico de los Seminarios de Video, Cine y Multimedia Ex-
perimental organizados por la Fundacién Antorchas/Lampadia junto a las
Fundaciones Rockefeller y Mc Arthur, para realizadores de multimedia, vi-
deo y cine experimental de América Latina, 1994/1999.

- 60 articulos publicados en diversas publicaciones sobre medios audiovisua-
les de Argentina e internacionales: Alemania, Brasil, Espafia, Francia, Suiza
y EE.UU.

- Ha obtenido becas y premios para desarrollo de trabajo artistico y académi-
co en Alemania, Argentina, Espana, Suiza y EE.UU.

- Ha organizado seminarios sobre cine, video, TV y multimedia con: Roy As-
cott, Lucas Bambozzi, Raymond Bellour, Xavier Berenguer, Pierre Bongio-
vanni, Robert Cahen, Michel Chion, Jean-Louis Comolli, Philippe Dubois, An-
ne-Marie Duguet, Jean-Paul Fargier, Claudia Giannetti, Sandra Kogut Arlindo
Machado, Lev Manovich, Antoni Muntadas, Lourdes Portillo, Francisco Ruiz
de Infante, Eder Santos, Siegfried Zielinski y Peter Weibel, entre otros.

Isidro Moreno
“El museo interactivo.
Tecnologia invisible y dialogos ininterrumpidos”

Profesor titular de la Facultad de Ciencias de la In-
formacién de la Universidad Complutense de Madrid, y autor y asesor de
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museos y proyectos multimedia. Su tesis doctoral, La convergencia interac-
tiva de medios, obtuvo el premio Fundesco 1996.

Desde 1975 hasta 1986 trabajé como guionista y realizador de cortome-
trajes, documentales y publicidad. A partir de 1986 desarrolld una intensa
labor como autor y asesor de proyectos multimedia para empresas como
Iberia, BBV, Peugeot, Citréen, Construcciones Aeronauticas, Telefonica, Pa-
belléon de Espafa EXPO 92, Instituto Cervantes...

Como autor y director de proyectos, en los Gltimos anos destacan el
Museo del Libro para la Biblioteca Nacional, la serie interactiva “Enreda-
dos” para Telefénica, la exposicion “Sofar el cine” para la Filmoteca Espa-
fiola, “El juego de la Constitucion” para la Fundacion Caja Madrid, los mu-
seos del Enganche y del Arte Ecuestre para la Fundacién Real Escuela de
Jerez, la instalacion multimedia para el Museo de la Festa (Misterio de El-
che) para el Ayuntamiento de Elche...

Proyectos en curso: Museo Ecoldgico de Alicante; Centro de Desarrollo
sostenible Expoambiente del aeropuerto de Madrid-Barajas; exposicion “Las
Puertas del Cielo” sobre el Misterio de Elche, Patrimonio Inmaterial de la
Humanidad; Mediateca Ecuestre de Andalucia, y la asesoria y control de ca-
lidad del Museo de la Memoria de Andalucia.

Es evaluador del proyecto europeo Media y de la Anep (Agencia Nacional
de Evaluacién y Prospectiva). Conferenciante habitual en foros nacionales e
internacionales (Argentina, Bélgica, Chile, Colombia, Francia, Italia...), ha pu-
blicado numerosos articulos en revistas especializadas y los libros Musas y
Nuevas Tecnologias, y Narrativa Audiovisual Publicitaria, ambos en Paidds.

ims@ccinf.ucm.es
campusvirtual.ucm.es/prof/isidromoreno.html
www.ucm.es/info/otri/complutecno/fichas/tec_imoreno1.htm



p PRESENTACION

El titulo de este libro contiene una propuesta. Dete-
nerse a reflexionar sobre el factor humano en la cibercultura es hoy una ne-
cesidad cognitiva de orden social. Pero, {por qué duplicar con este otro uni-
verso plural, el de lo reflexivo, mundos ya existentes, poseedores de su pro-
pia dindmica? Ante todo, porque como ciudadanos del mundo estamos com-
prometidos cotidianamente con esa trama que denominamos cibercultura.
También, porque los procesos cognitivos influyen continuamente en nuestras
relaciones con las cosas y las personas. En este caso, meditar sobre el nd-
cleo de referencia puede —ha de hacerlo, con toda probabilidad— modificar
nuestras relaciones con la dupla maquinas-programas (hardware-software).

(A qué se denomina factor humano en el ambito de la denominada ci-
bercultura? La expresion nombra, en verdad, un conjunto de problemas
que provienen de las mdltiples relaciones originadas entre seres humanos
y maquinas informaticas. Es importante debatir el tema, traerlo a primer
plano, porque no es una cuestion meramente ornamental. Al contrario, el
modo como se desenvuelven esas relaciones mdltiples atafe directamen-
te a la vida de las sociedades.
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He convocado a un grupo de tedricos a exponer sus puntos de vista so-
bre lo central. Todos ellos estén relacionados con el fendmeno de la ciber-
cultura desde hace afios, en lo productivo, creativo, reflexivo. Cada uno de
ellos brinda en su ensayo un particular acercamiento al tema, lo que aporta
una comprensible riqueza al total, generada en lo no convergente, en lo no
homogéneo. Ricardo Baeza centra en una de sus areas principales de inves-
tigacion, la usabilidad, el modo como expone lo relacionado con la Web: la
anatomia de su funcionamiento, su estructura, la disponibilidad para el
usuario. Rejane Cantoni elabora una historia de estas tecnologias compro-
metida con los pasos seguidos por el desarrollo, desde las unidades sim-
ples (bits) hasta las organizaciones complejas (pixels, audio 3D y feedback
tactil). Claudia Giannetti apunta a rasgos de alienacion, a un modo de vin-
cularse con las tecnologias que atafe a las relaciones entre percepcion de
la realidad y percepcion de esas tecnologias. Iliana Hernandez toma en con-
sideracién nuevas formas perceptuales derivadas de las experiencias de los
sujetos en los ambientes tecnolégicos de inmersién. Jorge La Ferla proyecta
sus reflexiones criticas sobre la presencia del factor humano en las artes vi-
suales telematicas mirando su perfil social. Isidro Moreno, experto en dise-
fios interactivos de museos, se ocupa de los enlaces entre visitantes y mu-
seos a partir de la idea, en crecimiento, de una tecnologia invisible. Por mi
parte, he tratado de exponer modos de acercamiento y diferenciacion relati-
vos a los vinculos entre maquinas y humanos, con la mirada puesta en las
intersecciones entre ambos mundos, mas que en sus disyunciones.

Expreso mis enfaticos agradecimientos a todos los autores por su cola-
boracidén generosa para esta publicacion.

Dra. Margarita Schultz
Facultad de Artes
Universidad de Chile
mschultz@uchile.cl



